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Regulamin konkursu plastycznego

»Znane zabytki i symbole krajéw anglojezycznych w 3D”
ORGANIZATOR:
> Zespot Szkolno - Przedszkolny w Gietrzwatdzie

KONKURS ORGANIZOWANY W RAMACH PROJEKTU ENGLISH TEACHING ,,UCZMY SIE | BAWMY Z
JEZYKIEM ANGIELSKIM”

Projekt ,Uczmy sie i bawmy z j. angielskim” realizowany jest w ramach Programu Polsko-Amerykanskiej
Fundacji Wolnosci ENGLISH TEACHING, ktérego krajowym operatorem jest Nidzicka Fundacja Rozwoju
NIDA.

TEMAT KONKURSU:

Tematem konkursu sg znane budynki lub symbole zwigzane z krajami angielskiego obszaru jezykowego.
Uczniowie majg za zadanie zbudowanie makiety 3D przedstawiajgcej charakterystyczne obiekty
architektoniczne (np. pomniki, mosty, koscioty, zapory) lub elementy srodowiska naturalnego (np. gory,
kaniony, rzeki). Makiety mozna wykona¢ dowolng technikg, za pomocg dowolnych materiatow z
elementami recyclingu.

CELE KONKURSU:

» poszerzanie wiedzy o swiecie — poznanie elementéw zwigzanych z kulturg krajéw angielskiego
obszaru jezykowego,
poszerzenie znajomosci jezyka angielskiego (klasy starsze- opis makiety),

>

» rozwijanie zdolnosci plastycznych,

> pobudzenie kreatywnosci i pomystowosci uczniow,
>

ksztattowanie postawy otwartosci wobec innych krajow.
UCZESTNICY KONKURSU:

Konkurs adresowany jest do uczniédw Szkét Podstawowych na terenie gminy Gietrzwatd. Prace
konkursowe bedg oceniane w dwdch kategoriach:

1) uczniowie klas I-ll,
2) uczniowie klas IV - VIII szkét podstawowych.

PRACE PLASTYCZNE:

> wszystkie prace powinny by¢ przestrzenne,

» praca musi zawiera¢ elementy tekstowe w jezyku angielskim (kategoria klas I-1ll- nazwa budynku/
symbolu, kraj pochodzenia; kategoria klas IV-VIIl- nazwa budynku/symbolu, kraj pochodzenia, krétki opis w
jezyku angielskim),

Y

prace nalezy opisaé, podajgc imie i nazwisko autora, klase oraz nazwe szkoty,

A\ 4

prace konkursowe muszg by¢ pracami wtasnymi, niepublikowanymi i nienagradzanymi w innych
konkursach,
kazdy uczen moze wykonac jedng prace,
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> Dostarczenie prac na konkurs jest jednoznaczne z przekazaniem na rzecz organizatora prawa do
nieodptatnego ich wykorzystania wytgcznie w celach zwigzanych z konkursem, w tym
promujgcych konkurs oraz wyrazeniem zgody na przetwarzanie danych osobowych ( zgodnie z

ustawg z dnia 10 maja 2018 roku o ochronie danych osobowych (Dz. Ustaw z 2018, poz. 1000) oraz
zgodnie z Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie
ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich
danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (RODO).

JURY:

Organizator powota niezalezne Jury (sktadajgce sie m.in. z pracownikéw Centrum Kulturalno-
Bibliotecznego w Gietrzwatdzie), ktore oceni prace konkursowe w dwdch kategoriach wiekowych. Jury
wybierze 3 najlepsze prace z kazdej kategorii. Werdykt Jury nie podlega negocjacjom.

KRYTERIA OCENY:

Jury podczas oceny prac konkursowych bedzie brato pod uwage:

- stopien zaangazowania,

- kreatywnos¢ i estetyke wykonanej pracy,

- ogllne wrazenie artystyczne,

- w klasach starszych: poprawne i samodzielne stworzenie opisu w jezyku angielskim
- zgodnosc z tematyka konkursu

TERMINY | NAGRODY:

Prace nalezy dostarczy¢ do Zespotu Szkolno - Przedszkolnego w Gietrzwatdzie ul. Szkolna 8, 11-036
Gietrzwatd w nieprzekraczalnym terminie do 14.12.2021 r.

Rozstrzygniecie konkursu nastgpi do 20.12.2021 r. Imiona i nazwiska laureatéw beda publikowane na
stronie organizatora.

Laureaci konkursu otrzymajg nagrody oraz dyplomy.
UWAGI KONCOWE:

Prace biorgce udziat w konkursie nie bedg zwracane. Organizatorzy zastrzegajg sobie mozliwos¢ publikacji
na stronie  https://zspgietrzwald.pl oraz http://ckbgietrzwald.pl  nagrodzonych prac wraz z

informacjg o autorze.

Kontakt mailowy do organizatora :

konkursmakieta@zspgietrzwald.pl
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